МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” 
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DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC | NEVERWINTER NIGHTS 2 | THE GUILD 2 
F.E.A.R. EXTRACTION POINT | RAILDOADS! | SCARFACE | SAM & MAX 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение 


Dank Messiah of Might апа Magic 
Sukies Шъ во Emereinment 
Съществува пророчество, Което гласи, че един ден ще се 
роди дете полудемон-получовек – Тъмният месия, Който ще 
открие черепа на Седмия дракон, и с негова помощ ще ос- 
Вободи демоните от Вековното им забвение. Това е начало- 
то на историята В последната ролева игра от поредицата 
Might апа Magic. Какво да очакваме от нея? Прочетете В 
теста на Иван Димитров. 


Neverwinter Nights 2 
©Obsidiany/ Atari 


Дьлго преди излизането си на пазара Neverwinter Nights 2 6e- 
ше нарочена за потенциален мегахит, а появата й се очак- 
Ваше с еднакъВ интерес и от Критиците, и от феновете на 
предишната част. Доколко очакванията бяха оправдани и 
дали играта е реализирала потенциала си, ще разберете от 
ревюто на Владимир Милчевски. 


Guild Wars МідПпії 
"Атепамен/ме5огі: 
Nightfall е Вторият експанжън Към популярната онлайн иг- 
ра Guild Wars. Следвайки примера на предшествениците си, 
Nightfall не изисква нито да плащате месечни такси, нито да 
притежавате предишните ове части, за да играете. Боян 
Иванов ще сподели подробно Впечатленията си от новото 
заглавие на ArenaNet. 


РЕ.Е.А.В.: Extraction Рош! 

Шиледа!е 5 шепоз/Мопо! Ргодшснопз/ 
З1ешайЕп!ещматштеп 

„Унищожи бункера на Корпорацията. Погреба миналото и 
греховете на онези, които ни създадоха. Но нима мислиш, че 
Всичко е свършило? Съдбата ти бе предопределена още пре- 
ди да се родиш. Не можеш да бягаш Вечно. Скоро ще трябва 
да избираш - за добро или за зло, но ще трябва да го сто- 
риш.“ Пакстън Фетел. 

Готови ли сте за нова порция СТРАХ? Да? Тогава обезател- 
но прочетете теста на Иван Димитров. 


The Guild 2 

EAD 5 пегоз / JoWood Proaudions 

Ако една от мечтите Ви Винаги е била ga сте част от средно- 
Вековното общество и да трупате пари, слава и Влияние, докато 
постепенно се превърнете В един от неговите политически и uko- 
номически стожери, то статията за The Guild 2 на Владимир Mun- 
чевски ще Ви отговори на Въпроса защо това е играта за Вас. 


Sid Meier's Railroads! 

Бігахіз сешев/ AK 

Добре дошли 8 света на жп транспорта с новото отроче Ha Firaxis 
Games - компютърната игра Sid Меіег'ѕ Найгоайз!. Какво да oyak- 
Game и Вообще заслужава ли си новият продукт? Отговорите на 
тези Въпроси търсете 8 статията на Мартин Димитров. 


Scarface: The Мока 15 ХОШІ5 
Бас!са!Еп!етантеп/ Пепа! Сатез 

Scarface: Тһе World is Yours е поредният опит КултоВ холивудски 
филм да бъде превърнат В екшън игра. Както можеше да се очак- 
Ва, играта е лошо Копие на СТА със слаба графика и стандартен 
геймплей. Боян Иванов ще разкрие накратко плюсовете и минуси- 
те на тази игра. 


А Сате о Stones 

Craig Натшвоп / ууум.СО51опез.пе! 

В работния ден на Всеки служител настъпва момент, Когато му 
се иска да загърби монотонната дейност, за Която му плащат, U 
да се позанимава с нещо друго. АКо разполагате с Интернет на 
работното си място и сте почитатели на жанра фентъзи, про- 
четете статията на Владимир Милчевски - бате ої Stones може 
да се окаже точно това, от Което имате нужда, за да избягате 
от досадата. 


Sam апа мах Ері569е 
Telltale Games 

Героите Sam и Мах се завръщат по екраните Ha РЄ тата с гръм 
и трясък, Както и със солидна доза хумор, 8 новия забавен продукт 
на Telltale Games - Sam апа Мах Episode 1: Culture Shock. Ако жела- 
ете да научите повече, по-добре прочетете статията на Мартин. 
Димитров за комичната комбина и Веселата игра. 


1: Сите Shock 


Pentium IV на 2,26Н2 
512 Мбайта 
128 мбаита 

7 Гбайта 


Процесор: 
Памет:” 

ча 
Видеокарта: 
ДискоВо пространство: 


| 


У М тент яко расї зоба ` 


ARKANE STUDIOS / UBISOFT ENTERTAINMENT 


Когато cmaßa Въпрос за фентъзи ролеви игри от първо 
лице, В koumo главният герой е само един, първата ми aco- 
циация е свързана с Shadow Caster, Ѕїопекеерег и Lands ої 
Гоге. Това са заглавия, задържали ме дълги нощи пред екрана 
и превърнали се за мен В еталон за Качество. Разбира се, те 
са правени преди бая Време и са базирани Върху псевдотри- 
измерна графика, която бледнее пред модерните 30 техно- 
логии. Но това не пречи да са страхотни игри, заслужаващи 
да бъдат изиграни и сега. Във Връзка с тях, преди около го- 
дина, попаднах на друго подобно заглавие, носещо името Агх 
Fatalis. Макар да беше излязла 8 Края на далечната 2001 го- 
дина, играта ме заплени още от самото начало и не можах 
да я оставя, докато не стигнах Края. Триизмерната й графи- 
Ка изглеждаше сравнително добре дори пет години по-късно, 
а геймплеят беше стабилен (независимо от някои бъгове). 
Затова щом научих, че нейният разработчик, Arkane Studios, 
работи по ново заглавие, при това базирано Върху Култова- 
та серия Might апа Magic, потрих доволно пръсти и зачаках. 
Измина Време и ето че най-накрая то Видя 
бял свят. Нека Ви представя Dark Messiah 
ої Might апа Magic. 

Историята ни пренася 8 света на 
Ашан и ни разказва за могъщия ма- 
гьосник Сар-Елам, Който чрез своята 
саможертва затваря злите демони В 
магически затвор сред мрака на 

g сВетовете. ЕдинстВеното, ko- 
A ето останало от Седмия gpa- 
"М Кон (както още го наричали) 
- бил неговият череп, познат 
8 днешни дни Като Черепа на 
сенките. Верните последова- 
тели на Сар-Елам го занесли 
на отдалечен пустинен ос- 
тров и го скрили дълбоко 8 
подземията на древен храм - 
пазен от митични създания и 
защитен с могъщи заклинания. 


Но съществувало пророчество, Което гласяло, че един ден 
ще се роди дете полудемон-получовек – Тъмния месия, който 
ще открие черепа на Седмия дракон и с негова помощ ще 
освободи демоните от Вековното им забвение, за да облеят 
сВета на Ашан отново В Кръв. 

Играта започва, Когато героят Ви Сарет поема на пър- 
Вото си приключение. Останал сирак още от малък, тош би- 
Ва отгледан и обучен от магьосника Фенрчг. Сега неговият 
учител го е завел В изоставен полуразрушен храм, Където 
дВамата търсят могъщ магически Кристал. Това е първата 
част от играта, която е своеобразен tutorial и целта й е да 
Ви запознава с основните механизми и управлението на ге- 
роя Ви. След Като намирате кристала, Фенриг Ви изпраща 
8 мирното градче Стоунхелм. Но преди да поемете на път, 
той извиква дух пазител, Който Вгражда В тялото Ви, за да 
може да Ви помага и пази. Мисията Ви е да занесете Крис- 
тала на магьосника Менелаг, приятел на Фенриг. Преди го- 
дини той е Водил експедиция В търсене на изгубения Череп 
на сенките и е открил Къде е бил скрит, но не е успял да го 
Вземе оттам. Затова се нуждае от магическия Кристал, 
Който ще му отключи пътя до древния артефакт. 

Пътуването Ви до Стоунхелм минава спокойно. Кога- 
то пристигате обаче, градът бива нападнат от огромен 
циклоп. Конят, Който яздите, Ви хвърля от седлото и само 
бързата намеса на стражата, която Ви издърпва зад Камен- 
ните стени на Стоунхелм, Ви спасява от гибел. Но и там 
Вече не е безопасно. Чудовището е проникнало Вътре, а с 
него и орда не-мъртви. Оттук започва Втората част от 
играта, В Която трябва да достигнете до балистата и да 
застреляте циклопа. После Ви предстои да откриете дома 
на Менелаг. Пред него се запознавате с красивата му пле- 
менница Леана, Която Ви завежда при чичо си. Разговаряте 
на Вечеря и от Менелаг научаваме, че организира нова ekc- 
педиция В търсене на Черепа на сенките и иска от Вас да 
го придружите. 

Късно посред нощ, докато Всички спят, Стоунхелм бива 
нападнат и превзет от банда наемници. Менелаг е убит, 
а магическият Кристал – откраднат от не-мъртВия слуга 


на некроманта, Който стои зад Всич- 
Ко това. Оттук нататък трябва да 
проследите Крадеца В лудо преследва- 
не по покривите на града, да откриете 
леговището на Врага и да си Върнете 
кристала. После да превземете кораба 
на Менелаг и заедно с Леана да поеме- 
те Към острова, Където е скрит могъ- 
щият череп. 

Както сигурно Ви е направило Впе- 
чатление, сюжетът е праВолинеен. 
Действието е разделено на части (или 
сһарїег-и). Във Всяка от тях имате за 
изпълнение по няколко задачи, koumo 
обикновено трябва да бъдат решени 
последователно. Например В начало- 
то на играта първата Ви цел, Когато 
се съвземете, е да намерите път на- 
Вътре В замъка. Когато задачата бъ- 
де изпълнена, Ви се поставя нова - да 
откриете балистата и с нея да заст- 
реляте циКлопа. Често решението на 
една задача, преминаването през оп- 
ределено място или извършването на 
дадено действие Води до получаване на 
нов Куест. Освен това съществуват 
условия, които биха довели до неуспех. 
Например, докато Леана е с Вас и тя 
загине, или Ви намрази - това Води до 
автоматичен провал. 

Dark Messiah ої Might апа Magic из- 
ползва специфична система за разви- 
тие на героя Ви. За разлика от побе- 
чето ролеви игри, тук няма нива, нито 
цифрови показатели от типа на сила, 
ловкост и интелект. Също така не 
трупате точки опит. 

Имате четири показателя - жи- 
Вот, манна, издръжливост и адреналин, 
Както и три групи умения, подредени В 
дървовидна структура. Показателите 
не могат да бъдат покачвани с пря- 
Ка намеса, а единствено посредством 
Взети умения. Например, ако сте придо- 
били „склонност Към магията“ на Вто- 
ро ниво, това Ви носи +50 Към манна. 
По-особено Внимание заслужават иза- 
рьжливостта и адреналинът. Първият 
показател се изразходва при нанасяне 
на ритници и плуване, като щом падне 
драстично, не може да ритате, или ако 
плуВвате, започвате да се давите. За да 
го Възстановите, трябва да си почине- 
те (или да излезете на повърхността, 
щом плувате). Адреналинът расте при 
Всеки успешен удар, Който нанесете на 
противник В рамките на последовател- 
ни битки, и щом достигне максимума - 
получавате Възможност да извършите 
един фатален удар, с Който ga убие- 
те неприятеля си отВведнъж. Колкото 
до уменията - за да научите някое от 
тях, трябва да изразходвате определен 
брой зкії роіпїѕ. Последните печелите 
за Всяка успешно изпълнена задача, но 
не и за убити Врагове. 

Уменията са бойни (combat skills), 
магии (spells) и допълнителни (misc 
skills). Към първите Влизат тези за бли- 
зък бой, стрелба, допълнителна щета и 
критичен удар. Вторите са списък от 
магии, разделен В две Категории - бой- 
ни (светкавица, огнена топка и т.н.) 
и спомагателни (птелекинеза, лекува- 
не и др.). Героят Ви започва с магията 
„Взор В мрака“, която получава безплат- 
но. Допълнителните умения Включват 


== Иван Димитров 


промъкване, Кражба, устойчивост на 
отрови, откриване на скрити предме- 
ти и т.н. Както Казах, те са 8 дърво- 
Видна структура, Което означава, че 
трябва да ги изучавате В определена 
последователност. Някои са на нива. 
При тях, независимо от това дали са 
на първо, Второ или трето, Ви позволя- 
Ват да придобиете следващото поред. 
Отделните умения и нивата им (ако са 
разделени на такива) изискват различ- 
но Количество skill points и Всяко, което 
е по-високо В структурата - струва 
по-сКъпо. 

Битките са динамични. ОсВен 
извършване на стандартна атака 
(стрелба) с оръжие или Казване на ma- 
гия, е Възможно: да нанесете ритник 
на противника, Като така го отблъс- 
КВате назад и ако има пропаст, може 
да го съборите В нея; да Вдигнете ня- 
Кое буре, сандък, стомна и т.н., Което 
да стоВварите Върху Врага си (често 
това го убива отВеднъж); да счупите 
нестабилна подпора, В резултат на 
Което Върху неприятелите Ви да се из- 
сипят бурета или Каменни блокоВе; да 
срежете Въже, задържащо свещник или 
друг подобен обект, Който да се сто- 
Вари Върху главите на противниците 
Ви. Не бива да се пропускат и фатал- 
ните удари, koumo получавате право 
да извършите, когато адреналинът Ви 
се изпълни до максимум (да отсечете 
главата на Врага или да разсечете тя- 
лото му на две). 

ИнВвентарът Ви е разделен на две 
зони - Колан ч раница. Предметите, 
koumo са на Колана Ви, се активират 
чрез клавишите 1-9 и там обикновено 
се държат оръжия, щитове и еликсири, 
заради бързия достъп до тях. Оста- 
налите се намират 8 раницата. Неза- 
Висимо от Вида, предметите заемат 
по едно Квадратче от инвентара Ви. 
ОсВен това не може да имате повече 
от 1 предмет от тип (с изключение 
на стрелите, свитъците, еликсирите 
и щитоВете), Което не ми се понра- 
Ви. Представете си, че имате оркски 
ятаган. ОтКривате нов, Вземате го и 
Вместо Вече да имате дВа, 8 инбен- 
тара Ви е само един. Също така не 
е предвидена опция да разполагате с 
пари и да търгувате. Затова, щом ра- 
ницата Ви се напълни, просто изхвър- 
лете ненужните Вещи - няма Къде са 
ги продадете. 

Визуално заглавието > изглежда 
страхотно. Местата, Които ще по- 
сетите, изглеждат реалистично, 90- 
Като нецгровите персонажи и Враго- 
Вете Ви са детайлни. Музиката пасва 
на атмосферата. ЗВуковите ефекти 
са на ниво, но ще Ви посъветвам да си 
пуснете субтитрите, защото Когато 
друг персонаж Ви Каже нещо, Което е 
съществено и Вие не сте достатъчно 
близко до него – речта му се чува слабо 
и съществува риск да не разберете за 
какво говори. 

Като цяло мнението ми за Оагк 
Messiah of Might апа Magic е много Bu- 
coko. Разработчиците са се постарали 
да направят една динамична u инте- 
ресна игра. Затова горещо Ви я пре- 
поръчвам. 


Владимир Молчевски 


OBSIDIAN 


m Ha динамичен гейм- 
дено Bop: ързаното с He- 


Ве повече, са т. нар. 
| ВРО-та. те залагат на исто- 
ря а и нелинейността като дбижещи 
сили, а избиването на разни хуманоцдни 
(невинаги) единици на Видов припцип носи 
горе-долу толкова (или по-малко) опит за 
героите, Колкото и мирното решаване на 
странични задачи.Типично за този жанр е 
присъствието В заглавието на играта на 
някой от известните светове, превърна- 
ли се 8 Култ за настолните реп апа рарег 
ВРО-та, който фигурира там не само за 
запълване на пространство на обложка- 
та, а и да подскаже правилата на Коя от 
настолните игри са залегнали В основата 
на света. В общия случай използваната 
система е някоя от ревизиите на леген- 
дарните Оипдеопѕ 8 Огадопѕ правила, а 
имената на Bioware и Black Isle Studios са 
записани с големи букви 8 геймърската 
история с шедьоври като Fallout, Baldur's 
Gate, Planescape: Torment и Icewind Dale... 
u Neverwinter Nights. 

Макар Всяка от тези игри да беше 
сама по себе си шедьовър, именно първи- 
ят Neverwinter се радваше на най-радушен 
отзвук от страна на широката публика. 
От една страна, той използваше ревизия 
на правилата, Която позволява по-голяма 
свобода по отношение на генерирането 
и развитието на герои и предлага играл- 
ни правила, ако не по-опростени, то поне 
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Ha npakmuka u a o саи 
да се превърне В поредния мегахит В. 
RPG жанра са обосновани. 

В графично отношение нещата из- 


глеждат малко проти Воречиво. От рт" ~ 


една страна, имаме зр 
лищни анимации на м 
uume, koumo пр 
двубоите между mazo- 
Be доста приятни за 
окото, макар и прека- 
лено шарени за Вкуса 
ми. Имаме интерес- 
ни и хубави локации, 
които с Кеф да из- 
следваш. 


От друга страна, имаме прекалено 
близки Кадри при cut сцените, Където 
си личи, че текстурите не са чак тол- 
Коба детайлни, че да се гледат отбли- 
зо, а 30 моделите имат проблеми с 
Клипинга. Заради него станах свидетел 
на една особено забавна сцена, В Която 
изглежааше, че единият от придружи- 
телите ми е забил брадвата си В гърба 
на призовано от друг член на групата 
животно. ЯзоВец, ако трябва да сме 
конкретни. © 

Освен поВа някои от анимациите 
на движенията стоят дървено, а ге- 
роите се движат, Все едно се пльзгат 
над пода. 

Всичко това Вероятно звучи зле, 
но Като цяло положението В графич- 
но отношение не е толкова лошо Тези 
неща ги има Във Всички игри, но ги от- 
белязвам само защото Neverwinter има 
претенциите за мегахит и трябва да 
бъде оценяван Като такъв. А един ме- 
гахит за мен трябва да е перфектен 
ВъВ Всяко отношение. 

Вероятно Вече се питате Как 
стои Въпросът със звука. ОзВучава- 
нето на репликите и диалозите е над 
обичайното ниво, а музиката, изпълня- 
Вана от симфоничен оркестър, не се 
натрапва, Като В същото Време под- 
чертава действието. Ако трябва да я 
сравнявам с предишни представители 
на жанра, бих Казал, че отстъпва само 
на Ваіаигѕ Gate 2 и Planescape: Torment, 
но пък те не случайно са ми любимци. © 
Всъщност няма да е пресилено да се 
Каже, че играта звучи по-добре, откол- 
Кото изглежда, а претенции Към озву- 
чаването и музиката може да предявят 
само заклетите Врагове на Класиче- 
ската музика. 

Все пак за едно hardcore RPG Guha- 
ги най-Важен фактор е бил геймплеят, 
а не графиката и звукът. Не че те не 
са Важни, просто не са най: Важното. 
В това отношение Neverwinter Nights 2 
има определено Какве да предложи, Bv- 


преки че някакви революционни нововъ- ~ 


Веденця нетсе»наблюдавВат, за сметка 
на заемки от Knights of ће Old Republic 
ІГ (КОТОВ 1) но пък предвид това, че ав- 
торите са едни и същи, едва ли бихме 
могли да ги обвиншм В плагиатство. © 

Една от най-съществените. разли- 
Ки спрямо първата част е, че броят 
на-героште, Които може да 


групата си, е нараснал на 4 (В това 
число и Вашето Виртуално превьпль- 
щение, Което генерирате В началото) 
и имате пълен Контрол Върху тях, раз- 
личните feats апа perks, koumo получа- 
Ват при Качване на ниво и инвентара 
им, за разлика от предишната част 
на играта. 

Ще имате Възможност да ги упра- 
Влявате ръчно или да зададете различ- 
ни настройки на из- 
кустВения им UH- 
телект, ако 
не Ви се за- 
нимава, но 
аз лично 


о силно  препорьч- 

| Вам ръчното yn- 

- равление - така 

и не успях да на- 

Карам ИИ-то да се 
държи, както бих искал. 

И Като говорим за Кач- 
Ване на нива, тук се набива 
на очи една от заемките от КОТОВ - 
Когато присъедините Към групата си 
герой, той автоматично Вдига нива go 
нивото, до Което би стигнал, ако беше 
участвал с Вас В приключението от 
самото начало. Така Всичките Ви ге- 
рои са актуализирани Към прогреса Ви 
В играта и няма да Ви се налага да Baa- 
чите някой от тях постоянно с Вас от 
страх, че В някакъв бъдещ момент мо- 
же да Ви потрябват услугите му, а той 
да е силно изостанал В развитието си. 

ОсВен moba персонажите В група- 
та Ви шмат определено мнение за Вас 
(пак подобно на КОТОВ |) и от него 3a- 
Виси отношението шм Към Вас. Логично 
мнението им се базщр а.на Вашите no- 
стъпки през„играта. 
- Имая ug носї 
пранешъпгр 487 а ум 
деле Ни" съставки 

Пак“ | 
решавате 26: 
лята на съ 
неща от. К 
гарнираншьс 


ел 


віза Констру- 


стил Вадигз Gate. 

Дотук добре, но играта има и някои 
недостатъци. Сред тях могат да се 
споменат откровено смотаното gu- 
жение на Камерата. В това отношение 
играта направо заслужава антинагра- 
да за най-зле реализирана Камера на 
годината - тя сякаш Винаги заема неу- 
добно положение, освен ако не е макси- 
мално отдалечена от героите, когато 
е горе-долу управляема (но само горе- 
долу). Но с това се свиква. 

Друг минус е тромавата навига- 
ция 8 инвентара, В който и без това 
ще прекарате доста Време (дългото 
ровене из него си е типично за RPG- 
тата). Щеше да е доста по-лесно, ако 
поставянето на Курсора Върху предмет 
изкарваше меню с характеристиките 
му, Вместо да се налага да правиш още 

2 КлиКа с мишката, за да го Видиш... 

Никое от тези неща не е страш- 

но, но Все пак тези проблеми бяха ус- 

пешно решени В някои наскоро излезли 

игри и щеше да е хубаво, ако отсъст- 
Ваха В NWN 2. 

Що се отнася до продължител- 
ността на геймплея, ще трябва да 
приемем на доверие твърдението на 
авторите за над 50 часа Време пред 
мониторите, най-малко защото играта 
излезе тВърде скоро и нямах физиче- 
ската Възможност да я изиграя цяла- 
та. Не се налага обаче да приемаме на 
доверие факта, че някои от действи- 
ята Ви В играта ще имат отражение 
Върху това Какъв развой ще Вземат съ- 
битията В по-Късни етапи на играта. 
Няма да навлизам В подробности, защо- 
то историята е един от най-Важните 
компоненти на този тип игри и не Uuc- 
кам да развалям изненадата. 

Въпреки някои малки недостатъ- 
ци, Neverwinter Nights 2 е страхотна 
цгра, Която определено ср заслужава. 
Според мен е най-доброто НРС м озли- 
зало тази годи- 
на, и е просто 
задължителна, 
ако харесвате», 4 
жанра. 2 
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На 27 октомври Компанията ArenaNet пусна В разпростра- 
нение третата глава от популярната онлайн игра Guild Wars, 
наименувана Guild Wars Nightfall. Както и предишните части, 
Nightfall е самостоятелна игра, която може да се играе omges- 
но или В Комбинация с предните дВе игри от поредицата. Ако 
ги притежавате, може да добавите новата глава Към тях и 
така ще получите достъп до новия Континент Елона, Както и 
до авете нови професии - парагон и дервиш. Ако закупите само 
Nightfall, ще получите Всичко това, както и достъп до базовите 
6 професии В играта. 

Guild Wars е кооперативно/сьревнователна онлайн игра, ko- 
ято, за разлика от повечето си съвременници, не изисква от 
играчите да заплащат месечни такси. Купувайки си играта, 
Всеки може да играе Колкото и Когато си иска, без да се стра- 
хува, че след Време ще трябва отново да плаща. 

Какви са нововъведенията В Nightfall? Те определено не са 
малко. Играта предлага цял нов Континент - Елона, Който се 
отличава със северноафриканската си атмосфера и Визия. Ос- 
Вен саваните и пустините, голяма част от архитектурата 
Включва арабски и египетски мотиви. Срещат се и елементи 
от различни африкански племена - маски, палатки, носии и т.н. 

Новият Континент разкрива и нова история, Като основ- 
ното действие се Върти около Възкресяването на древен зъл 
бог, Който ще донесе нощта и мрака. Както и преди, тази ис- 
тория се развива с помощта на Ккуестове и мисии. Мисиите 
са специален Вид инстанции, които са значително по-дълги от 
един Куест и разкриват Важни елементи от историята. По- 
динамични са и често Включват диалози между героите, Както 
и in-game анимации. Броят на мисиите В Nightfall e 20, Като на 
моменти играта ще Ви поставя пред избор и ще Ви праща на 
различна мисия В зависимост от решението, Което Вземете. 

Играта предлага и три предизбикателства (challenge 
тіѕѕіопѕ), които са специални мисии В по-аркаден стил. В тях 
играчите трябва да изпълнят конкретни цели, трупайки moy- 
Ки по определена схема. Отборите се състезават за първото 
място за дадено предизвикателство, базирано на общия брой 
точки, Който са успели да съберат. 

Безспорно най-интересното нововъведение В Nightfall са 
героите. Guild Wars се отличава от повечето онлайн игри и по 
още един фактор - тя предлага на играчите Възможност да 
Взимат В отбора си Компютърно управлявани съотборници, на- 
ричани хенчмени. Май а! придвижва тази идея с една стъпка 
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напред. Героите са специални хенчмени, koumo играчът може 
да Къстъмизира, Като ги Въоръжава и избира уменията, koumo 
те ще ползват. 

Всеки един от дванайсетте герои В Nightfall има своя uc- 
тория и характер, които се разкриват с помощта на in-game 
анимациите по Време на различните мисии. Героите се присъ- 
единяват Към играча с течение на сюжета 8 играта, като по- 
някога играчът ще трябва да избира Кой герой да вземе В своя- 
та група. Това разделя историята на дВе паралелни сюжетни 
линии за кратко Време. Освен това Май а! предлага и редица 
kyecmoße, обвързани с конкретен герой. 

Както Казах по-горе, играчите могат да избират kou skill- 
обе да ползва даден герой. Ще напомня, че В Guild Wars персона- 
жите могат да екипират само до 8 умения, koumo да ползват 
по Време на битка. Средно Всеки герой може да научи около 
200-300 умения. Ограничението за 8 умения изисква от игра- 
чите да ги Комплектуват добре и дава голямо разнообразие 
от гледна точка на геймплей. Играчите могат да „отключват“. 
умения, като персонажът им научи съответното умение, шли 
ако похарчат точките, които се mpy- 
пат от РУР арените. 

Героите могат да ползват уме- 
ния, отключени на Вашия акаунт. 
Благодарение на новия интерфейс 
за запазване на билаове (комбина- ||) 
ции от 8 умения), избирането на У. 
умения за героите става бързо . 
и лесно. След kamo поиграете 
малко, ще установите, че Въз- 
можността да избирате билдо- 
Ве за сьпровождащите Ви герой 
придава силен стратегически ! 
елемент В иг- аа з 
рата. Ще може 4 
да направи- 
те билдо- 
Ве на 
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героите си, които да са съобразени с 
цялата група. Например рейнджърите 
могат да ползват специален дух, Който 
преобразява Всички елементални щети 
около себе си В ледени. Възползвайки се 
от това, може да закупите брони за ге- 
роцте си, Както и да Вземете умения, 
Които Ви предпазват от ледени щети. 

Освен избирането на skill-oße за 2e- 
роите си, играчите могат да ги Въоръ- 
жават и да добавят руни Към броните 
им. Още по-полезна е Възможността 
да давате заповеди на героите. Може 
да казвате на Всеки един от героите 
В Коя точка от Картата да се придви- 
жи, както и да му задавате конкретно 
поведение - дефанзивно, агресивно или 
пасивно. Може да извадите и менюто с 
уменията на героя и да му заповядате 
да ползва Конкретно умение. Това при- 
дава силен елемент на микроменидж- 
мьнт 8 играта. Дали ще се Възползва- 
те от тази опция, зависи от Вас. Във 
Всеки случай това добавя допълнител- 
но разнообразие В стила на игра. 

Всеки играч може да добавя Към 
групата си до трима герои от своя aH- 
пураж. Големината на групите В Guild 
Wars най-често е осем персонажи, mo- 
Ва означава, че за повечето зони поне 
дВама играчи ще трябва да обединят 
усилия и героц. ЕстестВено, ако няма- 
те желание да играете с непознати, 
Винаги може да допълните групата и с 
гореспоменатите хенчмени. Това дава 
Възможност да играете дори познати- 
те Ви да не са онлайн. 

ДВете нови професии 8 Nightfall са 
едни от най-интересните новости В 
играта. Парагоньт и дервишът са све- 
щени Воини, които са поели не лесната 
задача да пазят Елона от древните 0 
Врагове. 

Парагонът бе първият ми избор за 
нов герой 8 Nightfall. Той разполага със 
силна броня и е Въоръжен с метател- 
но Копие и щит. Копието е балансира- 
но оръжие със среден обхват и добри 
щети, а щитът дава допълнителна 
броня на парагона и го прави още по- 
жилав. Много от уменията на параго- 
на дават бонуси на спътниците му В 
даден радиус. Тези умения са предимно 
ВикоВе и чантоВе (от думата chant на 


английски), с които парагонът има спе- 
циална симбиоза. Всеки произнесен Вик 
или чант Възстановява част от енер- 
гията на парагона, 8 зависимост от 
първичния му атрибут - „лидерство“. 
Допълнително парагонът разполага и 
с много атаки за Копие, които нанасят 


солидни щети. 

Дервишьт е интересна комбинация 
между Воин и монах. Той ползва Коса Ка- 
то основно оръжие, Която, Въпреки бав- 
ната си атака, нанася Колосални щети 
и може да удари до трима противници 
едновременно. Освен това дервишът 
разполага с умения, чрез които става 
превъплъщение на боговете. Докато 
е ВъВ формата на един от петимата 
богове, дервишът е изключително cu- 
лен и издръжлив. Тази професия е силно 
обвързана с т.нар. енчантмънти. Това 
са магиц, Кошто дават положителен 
ефект на приятел за определено Време. 
Дервишът разполага с много такива 
магии, като част от тях нанасят ще- 
ти на противниците около него. Пора- 
ди симбиозата си с енчантмънти, дер- 
Вишът е добра комбинативна професия 


с ппнииина чана 


с Класове, които имат силни магии от 
този Клас. 

Guild Wars Винаги е застьпвала ce- 
риозно РУР елемента В играта. Вопреки 
че Май а! е по-скоро PvE ориентиран, 
играта предлага много и на РУР игра- 
чите. Тъй наречената Него арена е но- 
Вият тип РУР, който Nightfall предлага. 
В тези арени играчите застават един 
срещу друг с група от по трима герои. 
Героите добавят и нов елемент В ста- 
рите арени за PvP. Nightfall предоставя 
и 4 нови арени за Суб битки (съКрате- 
но от Guild vs. Guild). 

ЕстестВено, двете нови npopecuu 
също променят метагеймат В РУР иг- 
рите. Сега играчите могат да избират 
измежду цели 10 професии (ако имат 
и трите експанжьна), а Комбинации- 
те от 2 професии стават 90. Сумарно 
броят умения, Които героите Ви могат 
да ползват, Вече надхвърля 1000. Както 
сами можете да прецените, Guild Wars 
предлага изключително голямо разнооб- 
разие откъм стилове на игра и Комби- 
ниране Както на умения, така и на от- 
бори от герои с различни професии. 

Пускането на Nightfall внесе и MHO- 
го дребни промени по играта, koumo 
Важат за Всички части от нея, незави- 
симо дали имате последния експанжън, 
или не. Най-забележимите от тези про- 
мени са добавянето на опция за запаз- 
Ване на билдове, подобряване на изкус- 
тВения интелект на противниците и 
хенчмените, добавяне на нови ъпгрейди 
за оръжията, Както и нова система за 
броните на героите. Както и В пре- 
дишния експанжьн Factions, така и 6 
Nightfall, старите професии получиха по 
25 ноВи умения. 

Спокойно мога да призная, че съм 
изключително доволен от Guild Wars 
Nightfall. Новата игра предлага инте- 
ресна история и много странични Ку- 
естоВе, Които могат да занимават 
играчите дълго Време. Освен това но- 
Вите професии и умения добавят още 
по-голямо разнообразие 8 геймплея. Ге- 
роите добавят интересен стратеги- 
чески елемент В играта и позволяват 
на играчите да играят елитни зони и 
сериозно РУР дори и да не разполагат с 
пълен отбор от 8 сериозни играчи. 
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Измина почти една година om no- 
явата на F.E.A.R., игра, преобърнала 
представите ми за типичния 30 шу- 
тър. Разбира се, както повечето Ка- 
сови заглавия, така и тя завършваше 
с отворен финал. Очакваше се продъл- 
жение. Но Кога? Първо се появи стран- 
ният продукт, наречен Сопдетпеа: 
Criminal Origins, който ползваше енджи- 
на на F.E.A.R. и залагаше почти изцяло 
на ръкопашните битки. В него можех- 
те да откъртите Какво ли не от за- 
обикалящата Ви среда и да го превър- 
нете В рькопашно оръжие, с Което да 
„препарирате“ противниците си. После 
излезе Е.Е.А.А. Combat - самостоятел- 
но заглавие, предлагащо единствено 
игра 8 мрежа. Разпространяваше се 
напълно безплатно и не изискваше да 
сте си Купили оригиналната игра, за 
да може да го играете. Но докога щях- 
ме да чакаме появата на истинското 
разширение? 

Отговорът е, че то излезе. 
ЕЕ.А.А.: Extraction Point е Вече факт. 
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FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON 


FEAR 


ACTION POINT 


Този път обаче developer не ca Monolith 
Productions, a Timegate Studios, koumo 
са използвали оригиналния енджин на 
играта и са го модифицирали според 
нуждите си. 


Поло паті 

Последното, Което си спомняте, е 
как мощта на ударната Вълна Ви зап- 
раща надолу по пустата улица и Ви 
блъска В близката сграда. После нас- 
mbna мракът и сред него чувате гла- 
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Минимални изисквания: 


Процесор: Pentium IV на 1,7 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 3,5 Гбайта 
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сове. Виждате окърВаВените тела на 
Пакстън Фетел и Алис Уейд да лежат 
8 краката Ви, докато В ръка стискате 
пистолет. Мисълта, че сте ги убили Ви 
ужасява, но не убийството на Фетел 
Ви плаши. Той го заслужаваше, заради 
Всичко, Което бе сторил. Обаче Алис 
Уейд бе невинна и не може да приемете, 
че е Възможно да сте убили и нея. 

Спомняте си бункера, изграден дъл- 
боко под града. Стоите пред заключе- 
на Врата с малко прозорче. Оттатьк 
професор Уейд стои срещу Вас. Казва 
нещо, но не може да чуете думите му. 
Към него се приближава Алма и стъкло- 
то на Вратата бива оплискано В Кръв. 
Старият професор е мъртъв. Знаете 
го. Алма е свободна и трябва да я спре- 
те. Затова Взривявате реактора на 
бункера и избягвате с асансьора наго- 
ре Към повърхността. 

Спомняте си духовете, които изли- 
зат, сякаш от нищото, и се нахвърлят 
Върху Вас, жадни да Вкусят от плътта 
Ви. Все още имате няКолко патрона. 


D 
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Само малко остава и ще достигнете 
повърхността. Кошмарни Видения раз- 
Късват съзнанието Ви и Ви Връщат 
8 обления В Кръв Коридор. Гласът на 
мъртвия Фетел шепне В главата Ви: 
„Аз бях там и гледах. Ти беше роден на 
това място.“ И Когато малкото моми- 
ченце се появява В другия Край на Кори- 
дора и тръгва Към Вас - Вече знаете 
Коя е тя. 

Отново настъпва мракьт. До уши- 
те Ви достига звукът от Въртенето 
на перката на хеликоптер. Картината 
баВно се прояснява и Виждате Верто- 
лета над Вас. Чувате гласовете на 
Холидей и Джин Сън-Уон. Те са Ви omk- 
рили. Спасен сте. „Кошмарът най-после 
сВърши.“ - мислите си, докато наблю- 
давате гъбата от подземния Взрив Ви- 
соко от хеликоптера. Когато се случва 
немислимото. Прозвучава дращене по 
металния Корпус на Вертолета, маши- 
ната се Килва настрани и на борда се 
изкачва Алма. 


Действието започва, Когато се 
съвземате близо до горящите останки 
от хеликоптера. Машината се е раз- 
била В някаква стара сграда. От Алма 
няма и следа. Вие, Холидей и Джин Сън- 
Уон сте единстВените оцелели. Оттук 
нататък трябва да откриете път до 
болницата В центъра на града, където 
е Вашата спасителна точка (extraction 
point), а от там ще Ви приберат от 
това проклето място. Само че има eg- 
на подробност. Пакстън Фетел е жив. 
Не знаете Каква сила го е Върнала от 
гроба. И дали наистина сте го убили, 
или просто сте халюцинирали? Но ед- 
но е ясно - поведени от своя Командир, 
Клонингите планират нещо голямо и 
посредством метрото събират някъде 
огромно Количество Въоръжение. Може 
само да предполагате какво смятат да 
правят те, а мисълта, че се готвят да 
напуснат изолирания град, е плашеща. 

Заглавието не изневерява на идец- 
те, заложени Във Е.Е.А.В., и ни предлага 
познатата уникална смесица от екшън 
ц хорър. Този път обаче психо елемен- 
mbm е доста по-осезателен и прави 
атмосферата на играта много по- 
стряскаща и въздействаща. Разработ- 
чиците са добавили нови паранормални 
противници и случки, които допълват 
оригиналния геймплей. Такива са сенки- 
те, които преминават покрай Вас като 
повея на Вятъра и изчезват зад близкия 
ъгъл, а Когато погледнете - там ня- 
ма никой. Често ще Виждате зловещи 
създания да се Катерят по стените и 
тавана или просто да Висят ВъВ Възду- 


ха. На моменти може да чуете речта и 
Виковете на противниците Ви, напад- 
нати от неизвестен Враг, а после да 
откриете труповете им. 

Внимание заслужават ситуациите, 
когато попадате 8 мрака, около Вас 
горят огньове и от тъмнината Ви на- 
падат духове. Обикновено, Когато из- 
биете определено Количество от тях, 
се Връщате В реалния свят и тогава 
несъмнено бихте се запитали дали 
героят Ви наистина не се е побъркал, 
защото се оказва, че Всъщност стре- 
ляте по Въздуха оКоло Вас. Трябва да се 
отбележи и налудничавият момент, Ко- 
гато си ВърВвите и изведнъж стените 
около Вас започват да се раздалечават 
или издигат В нищото над Вас, докато 
подът отдолу се разцепва на правоъ- 
гълни парчета. 

Екшънът Ви пренася на няколко мес- 
та 8 града - Катедралата и подземи- 
ята й, Комплекса от изоставени сКла- 
дове, метрото и болницата със съсед- 
ните сгради. Мисиште са общо два- 
найсет, разделени В шест интервала. 
Сюжетът е праволинеен, Което значи, 
че има само един път, а разклоненията 
обикновено са блокирани или Ви Водят 
до места с медикаменти, Въоръжение 
или стимуланти. Добавени са няколко 
нови противници (които ще оставя ca- 
ми да откриете), Включително модифи- 
Кации на Вече познатите Врагове. 

Безспорен интерес обаче предс- 
тавляват новите оръжия, а те са ^a- 
зерна Карабина (Туре-12 Laser Carbine), 
многоцевна картечница (TG-2A Minigun) 
u портативно мини-оръдие (АР-5 
Deployable Turret). Лазерната Караби- 
на изстрелва продължителен лазерен 
лъч, Който прогаря ВсичКо живо, Което 
е на пътя му (дори остават прогоре- 
ни резки по стените). Многоцевната 
картечница е най-доброто решение 
срещу цели отряди от Клонинги или 
леко бронирани цели. Портативното 
мини-оръдче Влиза В групата на спома- 
гателните средства (към Която спа- 
дат гранатите и мините). Може аа го 
поставите практически навсякъде - по 
земя, стени, Врати, Върху сандъци и 


т.н. Веднъж монтирано, то обстрелва 
Всеки противник, Който Влезе В обсега 
му. ОбикноВено Враговете първо ата- 
куват оръдията, а после Вас, така че с 
тяхна помощ се печели Време и докато 
не бъдат унищожени, можете необез- 
покоявани да обстрелвате неприятеля. 

Както Всяко едно разширение, 
Extraction Point е надстройка на ориги- 
налната игра. Понеже поддържа пос- 
Ледните промени В заглавието, при 
инсталацията си тя променя Вашата 
текуща Версия на Е.Е.А.А. до Версия 
1.07. Операцията е автоматична и при 
наличие на някакво несъответствие 
е Възможно програмата да откаже да 
пачне оригиналната игра и да инста- 
лира разширението. Аз изпитах именно 
този проблем. Понеже Версията ми на 
Р.Е.А.А. е УК, а разширението се оказа 
US, макар и двете да са на английски, 
по Време на инсталацията ми излезе 
съобщение за грешка (поради несъот- 
Ветствие на Версиите). В този случай 
Ви съветвам ga свалите от Интер- 
нет съответния patch до Версия 1.07 и 
да го пуснете ръчно. Тогава Ехігасіїоп 
Point сама открива промените, пропус- 
ка процеса на пачване и се инсталира 
без проблеми. 


(0 

Визуално Extraction Point изглежда 
Впечатляващо. Играта използва поз- 
натите от оригиналния Е.Е.А.В. тек- 
стури, като са добавени и някои нови 
за нивата 8 метрото и болницата. В 
заглавието има kyn Визуални ефекти, 
Които стряскат и спират дъха. Само 
че, за да се насладите на Всичко това, 
се нуждаете от доста мощна машина. 
Макар минималните хардуерни изиск- 
Вания да са се запазили, разширението 
е доста по-Капризно и е напълно Въз- 
можно да Ви насича дори F.E.A.R. да Ви 
е Вървял добре. 

ЗВукът и музиката са перфектни и 
създават една изключително напрегна- 
та и психарска обстановка, за да може 
да почувствате света на играта и да 
усетите тръпката, докато бродите 
из него. 


зЗаклюшение! 

F.E.A.R. е една феноменална игра, а 
разширението й Extraction Point не om- 
стъпва по нищо. Заглавието допълва 
успешно геймплея и добавя елементи, 
koumo носят повече динамика и страх 
В действието. Затова, ако сте про- 
пуснали Р.Е.А.В., задължително си го 
набавете, а с него и разширението 
Extraction Point. И, за бога, не го играй- 
те Късно посред нощ, при това на зага- 
сена лампа - опасно е за нервите! 
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Има нещо много сбъркано В игрите напоследък. Не че са 
лоши, но Като цяло дават усещане за полуготоВва храна. От 
една страна, притоплят едни и същи идеш Всеки път, а от 
друга, не са съвсем годни за употреба. Не че не стават за 
„ядене“, но Вкусът им не е съвсем Като на гастрономически 
шедьовър. Нищо, че съдържат Всички необходими съставки. За 
съжаление през последните 2-3 години moba явление започна 
да се забелязва все по-често. Игри с потенциал и 
идеи пропадат В посредствеността заради 
бъгове, Които недвусмислено гоВорят за 
недостатъчно тестване и некадърни 
продуценти. За да не бъда голослоВен, 
ще дам и няколко примера. 

Prince ої Persia WW - бъг с ymu- Й 
рането В една от залите, довеждащ | 
до това, че при прецграване ВИНА- 
ГИ умираш на същото място, kak- (8 
то и доста често случващ се freeze КИ 
малко преди Края на играта. ` 

Vampire: The Masquerade  - 
Bloodlines (едно много приятно иначе 
ВРС), Където имаше бъг, Който не позво- 
ляваше играта да се довърши без дописване- 
то на няколко реда Код В Конзолата. Въпросният 
бъг, разбира се, беше оправен с пач, но самият факт, че 
заглавието излезе на пазара В негоден за игра (превъртане) 
Вид, навреди значително на продажбите. 

В категорията на игрите с проблеми с лекота се Вмести и 
Titan Quest, която имаше толкова сериозни проблеми със cma- 


билността, че почти никой не успя да я изиграе от начало до 
Край, най-малкото защото е адски дразнещо да се озоваваш 
на десктопа през 5-15 минути. И това Все още е проблем след 
почти 20 пача. За сметка на това бяха нанесени множество 
промени по баланса на уменията на героите. Нещо напълно 
безсмислено предвид нестабилността. 

Изобщо няма да отварям дума за шедьоври Като Sacred - 
Въпросната игра имаше повече бъгове, отколкото 
optional quests, а последните бяха наистина 
много. И благодарение на бъгоВете, има- 
ше и много начини да не ги изпълниш по 
независещи от теб причини... 

Това далеч не са Всички случаи, 
просто са някои от най-представи- 
телните, защото Въпросните бъ- 
гове не могат да не бъдат откри- 
ти при тестване. Какво общо има 
това с Тһе Guild 2? За съжаление 
има много общи неща. Какви точно, 
ще стане ясно по-надолу В ревюто. 

Тези, Които са играли предишната 
част от поредицата, а именно Ешгора 
1400: Тһе Guild, знаят точно какво да oyak- 
Ват. Като менюта и Възможности играта е дос- 

тоен наследник на първата част. 

За незапознатите The Guild 2 е представител на жанра 
lifestyle simulator и Като Всеки такъв има елементи на RPG и 
икономическа стратегия. На практика е нещо Като Кръстос- 
ka между Тһе Sims и Sim City. Дотук добре. Но проблемите на 


Гилдията се проявяват още при първата среща 
с нея. Не само че инсталирането продъл- 
жаВа неприлично дълго (средно около час, 
тестВано на няколко Конфигурации), но 


отгоре на Всичко няма и индикатор за 
прогреса на инсталацията. Е, Всъщ- 
ност има, но не работи! Излишно е да 
споменавам, че Взирането Във Bey- 
но празен индикатор 8 продължение 
на 50-60 минути не е никак забавно. 
Особено след Като сменящите се за 


разнообразце Картинки са престанали 


да се сменят след първите 3 минут 
Това Всъщност стана причина да усп 


инсталирам заглавието едва от третия опит, 
понеже предишните два пъти просто загубих 
търпение и имах друга по-спешна работа 
от медитирането с поглед, Втренчен 


от замръзнала на екрана ми Като та- 
пет снимка от играта, с мисълта, че 
някой ден ще мога да се насладя на 
дизайнерския гений на създателите 
й... Съвсем друг Въпрос е, че очевид- 
ната невъзможност на програмисти- 
те от 4НЕАО Studios да се справят 


със създаването на една напълно ру- 
тинна инсталация ме изпълни с доста 
черни (и за съжаление основателни) подо- 
зрения относно тяхната компетентност. 

Ако Все пак проявите упорство и изчакате 
привидно безкрайната инсталация, Която 
приключва някак изненадващо, ще имате 
Възможност да се насладите на гра- 


фиката. 

А 8 това отношение играта е на 
доста прилично ниво. Близките пла- 
нове, които се появяват В сградите 
и при разговорите, са малко разоча- 
роващи заради не особено детайл- 
ните текстури, но иначе графичният 


енджин се справя достойно. Сенките са 
Красиви, полюшващите се тревички и om- 


раженията по Водните повърхности по 


не отстъпват на споменатия Вече няколко пъти 


Titan Quest, а там те са на наистина 


ниво. Сградите също са Красиви. Лъха една 
Внушителност от тях. И историческа 


достоВерност. Само леко Вдървените 
дВижения на персонажите, напомнящи 
на марионетки, страдащи от особено 
лош махмурлук, развалят усещането, 
но не са болка за умиране. Тук обаче 
следва да отбележа една от странно- 
стите на играта. Създателите й от 
4НЕАО гордо заявяват, че са тествали 


процзведението си на 6 (шест) модела 
Видеокарти, Което предполага, че ако не 


сте един от гордите собственици на 


тези 6 модела, е потенциално Възможно да се 


натъкнете на графични бъгове. Това 
положение се потвърждава Косбено и 


статии на западните ми Колеги, Които 


споменават за сериозни графични npo- 
блеми, докато аз нямах такива. Но пък 
аз съм един от „миропомазаните“ с 
подходящата графична Карта... 

От друга страна, звукът на игра- 
та не страда от никакви проблеми. 
Музиката е приятна и подходяща Като 


цяло. И поне мен не успя да ме подразни, 


а това си е постижение. Озвучаването 


диалозите едва ли ще спечели някоя награда – 


Владимир Милчевски | 
репликите звучат малко плоско и не особено ре- 
алистично, но са напълно поносими. Пък и аз 
Винаги съм Вярвал, че с графиката и звука 
могат да се направят малки компроми- 
си, без от това да пострада същест- 

Вено удоволствието от играта... 

Теоретично The Guild 2 има доста 
увлекателен геймплей. Вашата цел е 
да се издигнете В средновековното 
общество, трупайки пари u титли. 
За целта разполагате с 4 Класа герои, 
Всеки от Кошто може да специализира 
няколко различни професии. А ако честни- 
ят труд (изразът едва ли е много подходящ 
предвид факта, че един от Класовете е Rogue) не 
е съвсем по Вкуса Ви, Винаги можете да опита- 
те да се издигнете чрез бракове по смет- 
Ка, подкупи и изнудване. 
За съжаление Тһе Guild 2 доКазва за 
пореден път разликата между теория 

и практика. Реализацията на Всички 
тези богоугодни и общестВено по- 
Лезни дейности (защото Какво no-no- 
лезно за обществото от това да Ви 
припознае като свой лидер) е сериозно 
затруднена от НЕСТАБИЛНОСТТА на 
играта. И тук „нестабилността“ не слу- 
чайно е с главни букви, защото В настоящия 

момент играта просто не може да се играе, за- 
ради постоянните забивания и Крашове. 

Защо тогава си направих труда да 
представям една игра, която на практи- 
Ка не става за употреба по основната 
си функция - да се играе. Ами защото 

играта има потенциал и се надявам, 

че В крайна сметка може да получи 
един (или няколко) животоспасяващи 
пача, koumo да й позволят да разкрие 

потенциала си. Защото The Guild 2 
е достоен наследник на предшестве- 
ника си и би могла да е една наистина 
забавна игра, Каквато Всички фенове на 
първата част се надяваха да бъде... Hauc- 
тина се надявам този пач да излезе, но опитът 
ми от последните години сочи, че това едва 
ли ще се случи. Ако това Все пак стане, 
Тһе Guild 2 ще заслужава да й отделите 
няколко часа, особено ако нямате ни- 
що против игрите с малко по-муден 

геймплей, koumo не залагат на съз- 

даването на армии и/или механично- 
то изтребване на големи Количества 
физически единици, имащи глупост- 
та да се числят Към противникови- 

те такива. До настъпването на този 
момент обаче играта остава поредният 
полуфабрикат В индустрията. Не зная за 
Вас, но на мен ми писна от полуфабрикати. 

P.S. Към момента на редакционното npu- 
ключване на броя би трябвало да е излязъл 
официален patch, Който според автори- 
те оправя Всички известни проблеми 

на играта. Не мога да Кажа дали това 

е така, но The Guild 2 определено 3a- 

служава да я пробвате с Въпросната 

Кръпка. В Крайна сметка най-лошо- 

то, Което може да Ви се случи, е да 
се Вманцачите В играта и да загуби- 
те неусетно няколко часа от живота 
си пред екрана на РС-то. Не е толкова 
страшно, нали? 
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Новото отроче на Firaxis Games, 
Sid Меегз Найгоадз!, може и да няма 
емблематичната дума їусооп 8 загла- 
Вието си, но пък е Култов симулатор 
на транспортен бизнес, който несъм- 
нено ще Ви допадне. 

За разлика от подобни продукти, 
Където превозът на стоки се осъщес- 
твява по Всякакъв начин - Вода, Въздух 
и суша, тази Компютърна игра е насо- 
чена изцяло Към развиващия се през 
последните два Века жп транспорт - 
от първия парен локомотив до съвре- 
менните машини; от обикновената 
селска гара до модерния Възлов mep- 
минал; от Второкласна жп линия go 
Всеобхватна железопътна мрежа. 

Всъщност точно това е и целта 
6 Sid Меіегѕ Railroads! - да сътворите 
собстВена транспортна империя. 

За целта Вие се Вживявате В po- 
лята на млад и напорист предприе- 
мач, готов на Всичко, само и само да 
постигне Крайната си цел - да при- 
тежава своя железница. С други думи, 
ще Ви се наложи да сВвВързвате разно- 
образни индустриални предприятия и 
градове, да закупувате фабрики, леяр- 
ни и прочие промишлени струКтури, 
да участвате 8 търгове за патенти 
на иновационни технологии и, естес- 
тВено, да смажете неудобната koH- 
Ккуренция! 

В началото започвате с ограничен 
бюджет. В зависимост от сложност- 
та, парите могат да бъдат Както по- 
малко, така и повече. Ако за пръв път 
стьпвате В дебрите на Sid Меегз 
Railroads!, е препоръчително да избе- 
рете Investor (за начинаещи). В такъв 
случай стартирате със солидни сред- 
ства, а поддръжката и разходите по 
Влаковете и цялата инфраструктура 


Памет: 


Видеокарта 


са 8 нормални граници, Което пък га- 
рантира добра печалба. 

По-нататък чова моментът да 
започнете строежа на първата жп 
линия. 

По Картата са разпръснати мно- 
жество предприятия. Някои от тях, 
Като мини, ферми и петролни Кладен- 
ци, добиват или произвеждат сурови- 
ни. Други пък – рафинерии, леярни и 
Винарни, преработват материалите 
8 стоки или просто ги изразходват 
(електроцентрали). Идеята е да сВвър- 
жете два или повече Взаимно нужни 
обекта. Например ранчото развъжда 
животни. Когато бъдат транспор- 
тирани В кланицата, там се Колят и 
преработват 8 храна. Градовете, от 
своя страна, се нуждаят от храна и 
ако организирате правилно превоза на 
суровините и готоВите продукции, пе- 
чалбата ще е изцяло за вас. 

Самият процес по изграждането 
на жп линиите е изключително лесен 
и удобен. Разполагате с интуитивно 
меню, от Което може да избирате Ha- 
ред с гарата и Какви релси да поста- 
Вите. Първо посочвате стартовата 
позиция, а след това крайната дести- 
нация и релсовият път е мигновено 
готов. Цялата работа се извършва 
автоматично от Компютъра, Като 
той сам преценява Къде да пробие ту- 
нел през чукарите, Къде да построи 
мост за преодоляване на препятствие 
и Къде да се Възползва от равнинния 
терен. Хубавото тук е, че дори и да 
обърка нещо изкуственият интелект, 
можете съвсем споКойно да продаде- 
те опропастения участък. Все пак и 
машините грешат. 

След Като свържете двата обек- 
та, идва ред и на влака. 
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Моделите са разнообразни и с Bca- 
Ка година се изобретяват нови и нови 
локомотиви. Лошото е, че Всеки един 
от тях си има определени характерис- 
тики. НоВите локомотиви са мощни и 
бързи, но пък са скъпи, а поддръжката 
не е за Всеки джоб. От друга стра- 
на, по-старите машини са бавни, но 
и много по-евтини. ВсичКо зависи от 
това с Каква цел ще ползвате опреде- 
лената линия. 

След тоВа определяте маршрута 
u окомплектовате локомотива с on- 
ределен брой Вагони. Най-накрая Ва- 
шият Влак се появява автоматично 
на зададеното трасе и започВа неу- 
морно да циркулира между зададените 
му точки. 

За да станат нещата още по-ин- 
тересни и интерактивни, 8 Sid Меіег'ѕ 
Railroads! е обърнато специално Вни- 
мание (освен на пуф-пафкащите ма- 
шини) и на предприятията. 

При повечето подобни игри индус- 
триалните образувания бяха собстве- 
ност на някой друг, а не на Вас. В Sid 
Meiers Railroads! тази дискриминация 
е Вече минало. Вече можете да при- 
Ватизирате чрез търг или да си пос- 
троите наново дадено предприятие. 
Единственият недостатък В това 
отношение е, че може да се сдобиете 
само с преработвателни индустрии, 
но не и с такива, които добиват или 
произвеждат суровини. Въпреки това 
бонусът, Който получавате при Всяка 
успешна сделка (покупка или строеж), 
е, че даденото предприятие Вече ра- 
боти за Вас и ако то е на печалба, вие 
също печелите! 

Разбира се, пропускам да спомена 
за междуградския превоз на пътници и 
поща. Първо, защото това е най-лес- 
ният начин да започнете Кариера. И 
Второ - това е най-бавният път Към 
забогатяването! 

Следващата стъпка са патен- 
тите. 
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Опт Време на Време някоя умна гла- 
Ва измисля по нещо гениално. Това са 
подобрения, които В повечето случаи 
намаляват разходите за подаръжка 
или изграждане, или подобряват ефек- 
тивността на наличните машини. Ec- 
тестВено, тези благинки не идват на- 
готово. Първо трябва да ги спечелите 
на търг и чак тогава да се Возползва- 
те от техните предимства. 

От Firaxis Games не са забравили и 
конкуренцията! 


Мартин Димитров 


В повечето случаи тя действа usk- 
лючително адекватно и често Вашите 
интереси се сблъскват с тези на не- 
чия чужда Компания. Въпреки това Въз- 
можността да играете на борсовия 
пазар и да изкупите Всичките акции 
на конкурента Ви е уникален способ 
както за изненадващо разширяване на 
империята Ви, така и удобен метод за 
справяне с неудобните фирми. 

За да се развихрите напълно, игра- 
та предлага няколко исторически сце- 
нария, Визиращи Златната треска 8 
САЩ, Втората световна Война и npo- 
чие. Наред с тях Sid Meier's Railroads! 
разполага и с цял Куп Карти, специално 
създадени за мултиплейър. Не е про- 
пуснат и генератор на терени. Един- 
стВеният недостатък е липсата на 
редактор на Карти, с чиято помощ да 
измените Вече съществуващи сцена- 
рии или просто да си създадете нови 
такива, при това по Ваш Вкус. 

Във Визуално отношение играта е 
пир за окото. 

30 графиката е изпипана почти 
до съвършенство. Всички обекти са 
детайлни и страшно реалистични, а 
Възможността да приближавате и от- 
далечавате Камерата от Колорит- 
ната гледка подсилва допълнително 
уникалното представяне на Sid Мейегз 
Ваїігоадзі. 

Озвучаването е на Високо ниво и 
макар да не може да се мери с графи- 
ката, създава невероятна атмосфе- 
ра, Която Ви потапя Във Времето на 
ренесанса на жп транспорта. ЗВуци- 
те изобилстват и са реалистични, а 
музикалните парчета допринасят за 
удоволствието от играта. 

В заключение ще Кажа, че Sid 
Меіегѕ Railroads! е страхотна по свой 
собствен начин. Грабва с чар, графика, 
звук и идея и ако сте фен на игрите 
от жанра їусооп, тя е точно за Вас! 
Ако не сте почитател на такъв тип 
продукти, не е Късно да станете! 
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THE WORLD IS YOURS 


Графика +4444+4444+ 
Звук ++4+4+4+++ 
Музика +4444+444+ 
Геймплей +44+4+4+4+ 


Удоволствие 44954 44 4 


Процесор: Intel Pentium ІМ на 2,4 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 


ДискоВво пространство: 


RADICAL ENTERTAINMENT / VIVENDI GAMES 


Тази година Видяхме няколко екшън 
игри по популярни Култови филми ка- 
то например The Godfather и Reservoir 
Dogs. Най-новото попълнение Към тази 
група е Scarface: The World is Yours. Ka- 
то цяло тази нова мода 8 компютър- 
ните игри, поне от моя гледна точка, 
е провал. Изброените игри реално са 
лоши Клонинги на Grand Тей Auto, при 
това със слаба графика и не толкова 
добре изпипан геймплей. 

Както може би сте се досетили, 
Зсапасе е базиран на едноименния Кул- 
тов филм от 80-те, Който разказва 
историята на кубински бежанец и из- 
дигането му от малък престъпник до 
наркобарон. Ролята на главното дейс- 
тващо лице Във филма - Тони Монтана, 
е изиграна от Ал Пачино. Естествено, 
8 компютърната игра играчите пое- 
мат ролята на Тони Монтана. 

Интересното В Scarface: Тһе World 
із Yours е фактът, че за разлика от 
The Godfather, действието В играта се 
развива след филма. Всъщност първа- 
та сцена В играта е последната сце- 
на Във филма. Точно така, сцената с 
престрелката В именцето на Тони, из- 
Вестна с култовата реплика: „Say hello 
їо ту little friend!“ След тази интродук- 
ция, играчът поема нелесната задача 
да издигне Тони от разорен разбойник 
до най-големия наркобарон В Маями от- 
ново, аи да му помогне да отмъсти на 
Всичките си Врагове. 

Играчът поема директен Контрол 
над Тони, Като Камерата, подобно на 
СТА, е от трето лице и следи гърба му. 
Играта използва автоматично прицел- 
Ване, така че битките са лесни и изис- 
кВат от играча само да сменя целта с 
един бутон и да стреля с друг. 

Въпреки че пуцаницата е основна 
част от играта, Scarface предлага и 
серия от мини игрички, Които описват 
действия Като далавери с други прес- 


тьпници и тарикати, подкупване на no- 
uuau, пласиране на дрога и т.н. Счгу- 
рен съм, че това звучи интересно поне 
на някои от читателите ни, но 8 Край- 
на сметка Всичко се свежда до еднооб- 
разно Кликане с мишката и Все същия 
геймплей, познат ни от СТА. 

В Scarface играчът може сВобод- 
но да Кара из улиците на Маями, а за 
да завземе териториите си обратно, 
Тони ще трябва да избие куп банди- 
ти и престъпници. Освен това може 
да закупува u легални бизнеси, koumo 
да ползва, за да прикрие незаконната 
търговия с наркотици. Тони не може да 
закупи Всеки бизнес просто ей така, 
а ще трябва първо да изпълни мисия, 
Която ще му позволи да придобие съот- 
Ветния бизнес. 

Мисците са основната движеща 
сила В играта и, трябва са призная, 
повечето от тях пасват добре на ха- 


рактера на Тони и на атмосферата. 
Лошото е, че повечето мисии се сбеж- 
дат до престрелка с противникова 
банда, Което прави играта скучна на 
моменти. Това донякъде се Компенсира 
от постоянните глупости и псувни, Ко- 
ито излизат от устата на Тони. Диа- 
лозите често могат да Ви разсмеят и 
развеселят. 

Едно от интересните действия 8 
играта е Възможността да напсувате 
противник, докато умира, или да нару- 
гаете шофьор, докато се разминавате. 
Това, Както и някои други ефекти, no- 
Качват един показател, Който позволя- 


3 Гбайта 


Ва на Тони да Влезе В ярост. Докато е 
8 това състояние, той Винаги уцелва, 
Където и да стреля, и Когато убие про- 
тубвник, покачва жизнените си точки. 
Естествено, тази опция прави играта 


още по-лесна. 

Графиката на Scarface е направо 
трагична. Когато я пуснах за първи 
път, реших, че тя наистина идва от 
80-те. Моделите В играта не са осо- 
бено детайлни, текстурите са прос- 
тоВвати, а ефектите не са Впечатля- 
Ващи. Дизайнерите са се опитали да 
Компенсират този силен недостатък 
на играта с добавянето на огромно 
Количество оригинална музика. Въвеж- 
дащата анимация Към играта изброява 
поименно Всички групи и изпълнители, 
чиято музика може да чуете В играта. 
Преминаването през този списък отне- 
ма около 5 минути и Вероятно съдържа 
близо 100 имена. Повечето изпълните- 
ли са не особено известни, а някои са 
напълно неизвестни, но Въпреки това 
може да откриете наистина добри 
песни. Много добро Впечатление ми 
направиха кубинските парчета, които 
пасват на играта перфектно. 

Макар да нямах Високи очаквания за 
Зсапасе, мога спокойно да Кажа, че бях 
разочарован от нея. Тя просто не пред- 
лага нищо ново и интересно, а идеята 
за игра по култов екшън филм Вече е 
доста изтъркана. Не мога да препоръ- 
чам играта на Всеки, но феновете на 
СТА и на филма може и да останат go- 
някъде доволни. 


А САМІ 


В работния ден на Всеки индивид настъпва 
момент, когато му се иска коварно да загърби 
поне за малко монотонната дейност, за Която 
се предполага, че му се плаща, и да се позани- 
мава с нещо друго. АКо Въпросният индивца е 
лишен от Интернет на работното си място, 
му остава твърде малък избор. Може, разбира 
се, да играе някоя от идващите В Комплект с 
операционната му система игри, Които, cno- 
ред мен, се подбират с единствената цел 
Времето, прекарано с тях, да е по-досадно, 
отколкото ако просто седите и гледате през 
прозореца. Може и да си донесе някоя игричка 
от Вкъщи, ако работодателят предвидливо не 
го е лишил от необходимите му устройства и 
права за достъп до ОС. 

От друга страна, ако нашият чисто хи- 
потетичен индивид X, Който е Кривнал малко 
встрани от поведението, Което би го напра- 
Вило служител на месеца, разполага с неог- 
раничен достъп до Интернет, пред него се 
оформят и други Възможности за забавление. 
Една от тях се Казва А Game ої Stones (или 
просто GOS). 

Какво точно представлява GOS? Тя е без- 
платна, браузър базирана походова MMORPG 
или за тези, на Които съкращенията им дой- 
доха 8 поВече, онлайн ролева игра, Която не 
изисква нищо друго освен Интернет браузър 
и Връзка с Интернет, за да премерите сили 
с другите играчи от цял свят. Нещо побече 
- Въпросната игричка е базирана на световно- 
известната поредица „Колелото на Времето“, 
Което за мен си е съществен плюс. 

Какво предлага играта? В графично отно- 
шение почти нищо, Което Всъщност не е не- 
типично за игрите от този жанр. Графиката 
се изчерпва с картинките на героите, които 
Впрочем са общо 6 (З Класа и Възможност за 
избор на пол), и Визуализация на оръжията и 
предметите. И толкова. 

ЗВук пък изобщо няма (което също не е не- 
типично), така че доста бързо достигнахме 
до частта, В Която Ви запознавам с геймп- 
лея ©. А основното ударение тук са битки- 
те. Всъщност няма да е пресилено да се Ка- 
жа, че те са единствената движеща сила на 
чграта. Има и събиране на предмети, Които 
са предназначени да Ви помагат да се биете 
по-успешно, както и икономически елементи – 
инвестиране В ресурси и следене на пазарна- 
та им цена с цел превръщането им В пари В 
най- подходящия момент и закупуване с тях 
на предмети, които да Ви помогнат В битки- 
те... Признавам, че, така преразказано, звучи 
тъпо, но Всъщност играта може да се похвали 
с малко повече дълбочина. Имате Възможност 
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Връзка с Интернет и уеб браузър 


да се Включите В различни съюзи, където ще 
Ви помогнат със съвети Кои умения на героя 
си да развиете (Вопреки че не би било трудно 
да се оправите и без тях) и екипировка (Коя- 
то можете да си набавите и сами 8 рамките 
на няколко ани). 

Може да убиете някоя и друга минута 8 
мини играта на зарове или да прекарате дъл- 
го Време, следейки Колебанията на цените на 
ресурсите, В Които сте инвестирали на „бор- 
сата“. Или пък да Висите упорито В магази- 
на и да чакате да се появи някой интересен 
предмет... 

Целта В играта е да влезете В Класацията 
на най-добрите 10 играчи, Която е разделена 
на 4 категорий - за тези, постигнали най-ви- 
соко ниво, най-много точки „живот“, най-много 
победи или най-голяма сума пари. Разбира се, 
8 момента това е доста трудно постижимо, 
защото играта тече от известно Време и 
някои от играчите имат смазваща преднина, 
а Всеки играч получава правото да участва 6 
30 битки на Всеки 10-ина часа, поради Което 
Възможностите за Качване на нива и пари са 
ограничени. Но пък е приятно да Виждаш Как 
генерираното от теб геройче се издига В све- 
товната ранглиста, дори и да няма сериозни 
шансове да достигне Върха. Нещо повече - 
скоро се очаква нова Версия на играта, Която 
освен че добавя много промени и функции, ще 
рестартира прогреса на героите и ще поста- 
Ви нещата на равна нога. 

Ако сте фенове на „Колелото на Времето“ 
и RPG жанра и имате свободно Време В изли- 
шьк, струва си да хвърлите поглед на играта. 
Не е гениално реализирана, но предлага при- 
лични Възможности за забавление. Ако не nok- 
ривате горните условия обаче, стойте далече 
от GOS и си играйте пасианса. Той Вероятно 
ще Ви е по-забавен. 


Мартин Димитров 


TELLTALE GAMES 


Най-култовият продукт на Lucas 
Arts за 1993 г. бе оригиналната приклю- 
ченска Компютърна игра, обрала Всич- 
Ки точки за Времето си - Ѕат 8 Мах 
Ни the Road. В нея се разказва за двама 
смахнати, но уникални шемети (8 слу- 
чая частни детективи), koumo, мъчейки 
се да разплетат една мистерия, забър- 
КкВат Каша след Каша. 

Зат (Кучето с дългия шлифер) и 
Мах (бялото ухилено заекоподобно съ- 
щество) започват своето съществу- 
Ване Като Комични анимационни герои, 
запомнящи се с хаплив черен хумор и 
нестандартни, но забавни Коментари. 

Приключенската игра бе приета не- 
очаквано добре от геймърското съсло- 
Вие, а главните персонажи се преВвър- 
наха В еталон за бъдещи хумористични 
типажи. 

След 13 „инфарктни“ години най- 
сетне дочакахме продължението на 
двуизмерната пародия. Става дума за 
новата игра на Telltale Games - Sam 
апа Мах Episode 1: Culture Shock. 

На прицел са отново двамата ше- 
мети Зат и Мах. Този път обаче те се 
сблъскват с една от най-трудните си 
(и абсурдни) задачи досега - да намерят 
своя изгубен (или по-скоро откраднат) 
телефон. Иначе без него няма да могат 
да получават случаи за разплитане! 

Междувременно отново „объркват 
конците“ и без да искат, провалят 
плановете на един зъл хипнотизатор. 
Само че преди това освобождават пог- 
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решка от неговото Влияние невинните 
жертви Зода Роррегѕ - бивши трио 
звезди, които изпълняват Всяко жела- 
ние на главния злодей. 

През цялото това Време двамата 
герои ръсят майтап след майтап, kak- 
то и Всевъзможни шегички и Комични 
Коментари. Все пак хуморът В предход- 
ния продукт Възкачи играта на Върха! 

Разбира се, не са пропуснати и пъ- 
зелите. Макар повечето да са абсо- 
лютно смахнати или абсурани, други са 
странно нормални и логични. Кой би се 
сетил да щракне Ключа на стената, за 
да запали лампата? Или пък да борави 
с дистанционното, за да Включи теле- 
Визора? От друга страна, играта бъка 
от небьобразимо Количество предме- 
ти, с които може да се Взаимодейства, 
Което прави сравнително трудоемко 
разнищването на купищата загадки. 

И Всичко това се развива, макар и 
8 малко ограничен свят, на невероятно 
Красиви и изпипани Колоритни декори. 
Всъщност графиката на Ѕат апа Мах 
Episode 1: Culture Shock е страхотна. 


Минимални изисквания: 


Графика 

ЗВук 

Музика ++ 444 
Геймплей ++4+++++ + 


Удоволствие 04404404 


Pentium на 800 MHz 


256 Мбайта 
32 Мбайта 


Дисково пространство: 300 Мбайта 


Очевидно е какъв дълъг път е изминал 
продуктът от допотопното двуизмер- 
но оформление до модерната 3D Визия. 
ОсВен това анимацията на обекти- 
те е изключително плавна и приятна 
за гледане, а Като се добави и много- 
функционалната Камера, отрочето на 
Telltale Games започва да придобива He- 
биВали Величини. 

В музикално естество Зат апа Мах 
Episode 1: Culture Shock е удоволстВие 
за слуха. Песните са приятни за слу- 
шане и макар повечето да са ненат- 
рапчиви джаз мелодии, те подхождат 
изключително добре на атмосферата 
на играта. 

Не е пропуснато и озвучаването 
на героите. Този път обаче момчета- 
та от Telltale Games надминаха себе 
си! НеуравноВесеното психическо със- 
тояние на Мах е изразено по най-бру- 
талния начин с неговия психозен и на 
места граничещ с лудостта глас. В 
противовес пък е уравновесеният дъл- 
бок и плътен говор на неговия „Колега“ 
Sam. Единственото разочарование ug- 
Ва от напълно нормалния зъл гений. За 
разлика от другите подобни игри, това 
зло създание има най-равния и споКоен 
глас, сякаш е адвокат! 

За финал ще Кажа само, че това 
е едва началото. Ако сте почитател 
на приключенския жанр, Sam апа Мах 
Episode 1: Culture Shock е за Вас. Ако не 
си падате по майтапите, то тогава не 


